Workshop Colaboragdo ICMC , DC-UFSCar (Universidade Federal de S&o
Carlos) e Universidade do Porto em Engenharia de Software

(organizacdo CCSL-ICMC/ NAP-SOL)

8:30 - 9:00 - apresentacdo dos pesquisadores e alunos ICMC e UFSCAR

9:00 - 9:45 - Pesquisa em Engenharia de Software no Departamento de Engenharia de
Informatica da FEUP/Porto (Profa Ana Paiva)

9:45 - 10:30 - "Pattern Based GUI Testing"
(http://paginas.fe.up.pt/~apaiva/pbgtwiki/doku.php) (Profa Ana Paiva)

10:30 — 10:45 — Some activities of the VALS group .
Profa Marie-Claude Gaudel, Université de Paris-Sud, France

The VALS team works in the Area of (V)erification, (V)alidation of (A)lgorithms,
(L)anguages and (S)ystems, right in the heart of the scientific field called "Formal
Methods". | will introduce briefly three of the activities related to software testing
where | am involved: i) Random exploration of complex models with application to
model checking and software testing, ii) Testing based on formal specifications
embedding both concurrency and complex data structures; and iii)The combination of
test and proof in the HOL/TestGen environment.

10:45 - 11:00 Coffee Break

11:00 - 11:15 - Viséo Geral do LABES — ICMC - Profa Rosana

11:15 - 11:30 - Viséo Geral do LAPES — UFSCar — Profa Sandra/Prof Fabiano
11:30 - 12:30 - 04 apresenta¢des de 15min de pesquisadores do ICMC

- Titulo: Teste Baseado em Méaquinas de Estados: Perspectiva Historica e Resultados
Recentes

Adenilso Simdo — ICMC-USP

- Teste de Software Concorrente
Simone e Paulo Sergio de Souza — ICMC

- Técnicas de teste e sua automatizagdo
Marcio E. Delamaro — ICMC

- Estratégias de Teste Combinando Analise Estatica e Dinamica
Auri M R Vincenzi — Prof Visitante ICMC/ Prof UFG

12:30 - 14:00 Almogo

14:00 - 15:00 - 04 apresentagdes de 15min de pesquisadores do ICMC


http://paginas.fe.up.pt/~apaiva/pbgtwiki/doku.php

- Iniciativas na Area de VV&T no LAPES

Sandra C. P F FADbbri

- Desafios para o teste de sistemas adaptativos
Fabiano Ferrari — UFSCar

- Computacgdo Aplicada a Educacdo: Linhas de Interesse, Desafios e Perspectivas

Ellen Barbosa Francine — ICMC

- Investigando o impacto dos Infogréaficos (e estados afetivos)
na aprendizagem

Seiji Isotani — ICMC

15:00 - 16:00 - 04 apresentagdes de 15min de pesquisadores do ICMC

- Uma Arquitetura Integrada para Reuso de software baseada em modelos, servicos e
sistemas de sistemas

Rosana Teresinha Vaccare Braga - ICMC-USP

- Reference Architectures
Elisa Y. Nakagawa — ICMC

- Sistemas colaborativos no contexto de gestdo de desastres naturais
Joao Porto - ICMC

- CCSL-ICMC/Nap-Sol : Atividades, Perspectivas e Desafios: Engenharia de Software

José Carlos Maldonado - ICMC

16:00 - 16:30 - Coffee Break
16:30 - 17:30 — Perspectivas e Encerramento

Palestras do LABES e LAPES




Titulo: Teste Baseado em Maquinas de Estados: Perspectiva Historica e
Resultados Recentes
Palestrante: Adenilso Siméo — ICMC-USP

Resumo: As maquinas de estados sdo 0s modelos comportamentais mais simples
que podem ser utilizados para a modelagem de sistemas. Contudo, possuem
uma grande expressividade e uma longa histéria na computacdo. A primeiras
técnicas de teste baseadas nesse tipo de modelo datam da década de 50.
Desde de entdo, diversas contribuicdes vem sendo propostas, com alguns
resultados recentes. Nessa palestra, serdo apresentados 0s principais conceitos
do teste baseado em maquinas de estados, em particular, em maquinas de
estados finitos. Serdo apresentados o0s principais métodos de geracdo,
desde o0s classicos até o mais recentes. Sera caracterizado o0 estado
da arte da area de investigacdo e serdo apresentadas aplicacOes
préticas desse tipo de modelos

Titulo: Teste de Software Concorrente
Palestrante: Simone e Paulo Sergio de Souza— ICMC

Resumo: Os sistemas computacionais emergentes sdo, por natureza, paralelos,
distribuidos e ubiquos, apresentando um papel determinante na sociedade. Para serem
eficazes, esses sistemas precisam funcionar correta e eficientemente com maultiplas
tarefas inter-relacionadas que ocorrem concorrentemente. Devido as caracteristicas
desses sistemas, novos desafios sdao impostos a atividade de teste. Nesta apresentacédo
pretende-se discutir os principais topicos que estdo sendo investigados pelo grupo de
pesquisa sobre teste de software concorrente, como também as perspectivas futuras de
pesquisa.

Titulo: Técnicas de teste e sua automatizacao
Palestrante: Marcio E. Delamaro — ICMC

Resumo: A definicdo de técnicas de teste € essencial para melhorar a garantia do
produto de software,
bem como reduzir os custos do seu desenvolvimento. Da mesma forma, a
automatizacao

da atividade de teste colabora para que tenhamos produtos com menos defeitos e para
que o esforco humano seja aplicado em tarefas mais criativas. Na nossa linha de
pesquisa

temos abordado a atividade de teste em seus diversos aspectos como a definicdo de
requisitos de teste, a geracdo de dados de teste e a definicdo e oréculos em diversos



dominios como sistemas embarcados e de realidade virtual. Nesse contexto, aspectos
de automatizacao também sdo amplamente explorados.

Titulo: Estratégias de Teste Combinando Analise Estatica e Dinamica
Palestrante: Auri M R Vincenzi — Prof Visitante ICMC/ Prof UFG

Resumo: O objetivo é o desenvolvimento de pesquisas combinando informacdes
oriundas de técnicas de andlise estatica e dinamica. Do ponto de vista de andlise
estatica, métricas de cddigo fonte e dados gerados por analisadores estaticos sdo fontes
de informacéo para priorizar partes do codigo a serem analisadas. Além disso, o teste de
mutacdo é utilizado como modelo de defeitos para avaliar a qualidade de analisadores
estaticos buscando recomendar a analise dos avisos com mais propensdo de
corresponderem a defeitos reais. Do ponto de vista de andlise dinamica, espera-se
reduzir os custos do teste de mutagdo enfatizando o uso de operadores cujas mutacoes
nédo sdo percebidas pelos analisadores estaticos automatizados.

Titulo: Iniciativas na Area de VV&T no LAPES
Palestrante: Sandra C. P F Fabbri - UFSCar

Resumo: 1) Base de conhecimento em teste - KITEST: o objetivo é agregar
informacdo sobre teste de software, para ajudar na melhoria do processo de teste, com

suporte computacional.
2) Melhoria de links de rastreabilidade de requisitos para ajudar na selecdo de testes de
regressao

3) Definicdo de estratégias para ajudar na inspecdo de  cddigo

Titulo: Desafios para 0 teste de sistemas adaptativos
Palestrante: Fabiano Ferrari — UFSCar

Resumo: Sistemas Adaptativos (SAs) sdo desenvolvidos com o intuito de se
comportarem de acordo com as alteracbes do ambiente. Ao passo que as propriedades
de autoadaptacdo tornam esses sistemas mais flexiveis para as atuais demandas de
mercado, elas representam novos desafios para o teste de software. Nesse sentido, esta
palestra resume os resultados de uma pesquisa que envolve a caracterizacdo de desafios
para o teste de SAs. Acredita-se que essa caracterizagdo represente uma importante
contribuicdo para a definicdo de abordagens de teste que sejam efetivas em explorar as
particularidades de SAs e revelar defeitos especificos dessa categoria de sistemas.



Titulo: Computacdo Aplicada a Educacdo: Linhas de Interesse, Desafios e
Perspectivas

Palestrante: Ellen Barbosa Francine - ICMC

Resumo: A demanda por formacao e capacitacao de profissionais qualificados, tanto no
meio académico como no ambiente industrial, tem impulsionado a pesquisa em temas
relacionados a educacao nas mais variadas areas de atuagdao. A Computagdo Aplicada a
Educacdo insere-se neste contexto, tendo como principal objetivo investigar a defini¢do
e 0 uso de tecnologias computacionais, estabelecidas com base em métodos,
procedimentos e ferramentas, como instrumentos de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem. Neste cenario, varias linhas principais de pesquisa tém sido investigadas:
desenvolvimento de recursos educacionais abertos (REAS), cursos online abertos e
massivos (MOOCs) e jogos educacionais, projeto e desenvolvimento de ambientes
integrados de ensino e aprendizagem, estabelecimento de mecanismos de apoio a
aprendizagem movel e para TV digital, entre outros. Nesta apresentacéo sdo discutidos
0s principais aspectos e desafios relacionados a estas linhas de pesquisa, bem como
trabalhos futuros e perspectivas de colaboracéo.

Titulo: Investigando o impacto dos Infograficos (e estados afetivos)
na aprendizagem

Palestrante: Seiji Isotani - ICMC

Resumo: Infograficos sdo uma forma de apresentar e visualizar informacéo
utilizando elementos de design e dados sobre um determinado assunto.
Diversos estudos apontam que utilizar graficos junto a textos auxiliam
na aprendizagem. Contudo, existem poucos resultados indicando 0s
beneficios educacionais do uso de elementos de design para auxiliar no
processo de entendimento da informacdo. Nesta apresentacdo, sera
apresentado rapidamente o que sdo infograficos, como eles podem afetar
os estados afetivos dos alunos e, por consequéncia, auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem.

Titulo: Uma Arquitetura Integrada para Reuso de software baseada em modelos,
Servigos e sistemas de sistemas

Palestrante: Rosana Teresinha VVaccare Braga
Resumo: O reuso de software visa proporcionar melhoria de qualidade bem como

economia em termos de custos e prazos. Nesta breve palestra, abordarei as principais
linhas de pesquisa que estou conduzindo atualmente com o objetivo de apresentar uma



arquitetura integrada para reuso de software em que os conceitos de sistemas de
sistemas, desenvolvimento baseado em servicos e desenvolvimento dirigido por
modelos sdo utilizados em conjunto para resolver diversos problemas enfrentados ao se
tentar reusar software.

Titulo: Reference Architectures
Palestrante: Elisa Y. Nakagawa — ICMC

Resumo: Reference architectures refer to a special type of software architecture that
captures the essence of the architectures of a collection of systems in a given domain.
Their main purpose is to provide guidance for the development, standardization, and
evolution of system architectures. In this talk, it will be briefly presented the topics of
research that have investigated in the context of reference architectures, as well as
perspectives of future research.

Titulo: Sistemas colaborativos no contexto de gestdo de desastres naturais
Palestrante: Joao Porto - ICMC

Resumo: Com a expansdo da computacdo movel, redes sociais e a web colaborativa,
informacBes produzidas colaborativamente por voluntarios tém sido crescentemente
utilizadas em situacbes de crises decorrentes de desastres naturais. Entretanto, o
tratamento dessas informac6es apresenta desafios que abrangem ndo somente aspectos
computacionais ligados ao tratamento dos dados, como também questdes
organizacionais e sociais mais amplas. Nesta palestra, darei uma uma visdo geral de
nossa pesquisa sobre sistemas colaborativos em desastres, enfatizando resultados de
pesquisas recentes e direcdes para futuras pesquisas.

Titulo: CCSL-ICMC/Nap-Sol : Atividades, Perspectivas e Desafios
Palestrante: José Carlos Maldonado — ICMC

Resumo: Visdo geral dos objetivos, das atividades e dos projetos do CCSL — Centro de

Competéncia em Software Livre do ICMC e do NAP-SoL — Nucleo de Apoio a
Pesquisa em Software Livre sediado no ICMC, com énfase nas atividades de VV&T e
contetidos abertos.

Titulo: Pesquisa em Engenharia de Software no Departamento de Engenharia de
Informatica da FEUP /Porto



Palestrante: Ana Paiva - Portugal

Resumo: O Departamento de Engenharia Informatica (DEI) da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Porto ( FEUP ) tem um grupo de investigacdo dedicado
a Engenharia de Software ( SERGUP ).Este grupo de investigacdo tem como misséo
desenvolver novos métodos, técnicas e ferramentas que melhoram a forma como o
software é concebido, desenvolvido e usado assegurar que os resultados de investigacao
tém impacto na prética de desenvolvimento de software oferecer aos estudantes uma
educacdo que os prepara para assumir cargos de lideranga em projetos de
desenvolvimento de software complexo contribuir para melhorar a competitividade da
inddstria.

Titulo: Pattern Based GUI Testing— PBGT

Palestrante: Ana Paiva - Portugal

Resumo: O objetivo principal do projeto PBGT é melhorar os métodos e ferramentas
atuais de teste de GUIs baseados em modelos, contribuindo para a construcdo de um
método de testes efetivamente aplicavel na inddstria e contribuir para a construcdo de
sistemas de software de maior qualidade. Alguns dos problemas para superar ao
implementar uma abordagem de teste de GUIs baseado em modelos € o tempo
necessario para construir o modelo e o problema de explosdo de casos de teste.
Escolhendo o nivel de abstracdo adequado do modelo, extraindo parte desse modelo por
um processo de engenharia reversa e focando os casos de teste para cobrir
comportamento comum recorrente parece ser uma maneira de resolver esses problemas.



